»Konkurs na prezentacj¢ multimedialng o Bronistawie Czechu”

Regulamin konkursu

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas 4 — 8 SP15 w Jeleniej Gorze.

2. Konkurs organizowany jest w ramach obchodow ,,Dnia Patrona Szkoty”, ktory przypada
na dzien 05.06.2023 r.

3. Informacje o wynikach zostang przedstawione uczniom w ,,Dniu Patrona Szkoty”.

Nagrody przewidziane sg dla uczniow, ktérzy zajmg odpowiednio miejsca 1 — 3.

5. Przedmiotem konkursu jest przygotowanie i wykonanie prezentacji multimedialnej

dotyczacej zycia i osiagni¢¢ - Patrona SP15 — Bronistawa Czecha.

6. Sposob przeprowadzania konkursu:

a.
b.
C.

Organizatorem konkursu sg cztonkowie zespotu ds. promoc;ji szkoty.

Jest to konkurs — jednoosobowy, jedna prezentacja na ucznia.

Prezentacja powinna by¢ wykonana przy pomocy odpowiedniego oprogramowanie
do tworzenia prezentacji multimedialnych, np. MS PowerPoint, Impress,
Prezentacje Google, inne.

Plik z prezentacja powinien by¢ zapisany z rozszerzeniem, odpowiednim do
programu w Ktérym byt opracowany, np. .ppt lub .pptx, jezeli prezentacja
tworzona byta w MS PowerPoint.

Sugerowanym programem do stworzenia prezentacji konkursowej jest MS
PowerPoint.

Prezentacje, ktérych nie da si¢ uruchomi¢ nie beda podlegaty ocenie.

g. Jako nazwe pliku, nalezy przyja¢ format: imi¢_nazwisko_klasa.

Prezentacje dostarczamy do nauczycieli informatyki, z ktérymi dane klasy maja
zajgcia, czyli do p. Roberta Patrzalka oraz p. Rafala Kruczkowskiego.

Termin oddania pracy konkursowej to 29.05.2023 r. i jest to termin ostateczny,
ktorego przekroczy¢ nie mozna.

Prezentacja powinna by¢ dostarczona w postaci elektronicznej na nosniku typu
pendrive lub ptyta cd/dvd.

Prezentacja konkursowa powinna by¢ wolna od wirusow. Zawirusowane pliki nie

biorg udziatu w konkursie.

7. Zawartos$¢ prezentacji:

a.

Zadaniem konkursowym jest przyblizenie postaci ,,Patrona Szkotly”.



Slajd tytulowy powinien zawierac tytut: ,,Bronistaw Czech”, imig, nazwisko oraz
klas¢ osoby, ktora wykonata niniejsza prezentacje.

Prezentacja powinna wyczerpa¢ temat na max. 15 — 20 slajdach.

Prezentacja powinna zawiera¢ spis tresci oraz spis zrodel (tzw. bibliografig).
Bibliografia powinna zawiera¢ informacje o zrédtach pochodzenia tekstow i zdjec.
Mozna skopiowac¢ adres strony z ktorej pobrano informacje.

Prezentacja powinna zawiera¢ interesujacy motyw graficzny oraz przejscia i

animacje.

8. Kiryteria oceniania:

a.
b.
C.
d.

Zgodno$¢ z tematem.
Poprawno$¢ merytoryczna tresci, w tym spis tresci i bibliografia.
Strona wizualna, kompozycja, w tym pomystowos¢ i kreatywno$¢ autora.

Wykorzystanie réznorodnych zrodet informacji.

9. Ostateczny termin sktadania prac: 29.05.2023 r.

10. Komisja konkursowa:

a. W sktad komisji konkursowej wchodzi¢ beda dyrektor lub wicedyrektor,

przedstawiciel zespotu ds. promocji szkoty, nauczyciel informatyki.

b. Sktad komisji moze ulec zmianie.

Uwaga: Akceptacja niniejszego regulaminu wigze si¢ z mozliwos$cig wykorzystania prac

konkursowych w celach promocyjnych szkoly, w tym zasilenie zasobow bibliotecznych.

Opracowanie:

Zespot ds. promocji szkoty



