Stwoérz program w srodowisku SCRATCH w ktérym:

1. Dwa duszki prowadzg ze sobg dialog/rozmowe na wybrany temat.
e Kluczowe bloki:
kiedy kliknieto w zielonq flage, powiedz ... przez 2 s., czekaj 2 s.
2. Kot nieustannie podgza w strone kursora myszki na ekranie.
e Kluczowe bloki:
zawsze, ustaw kierunek w strone wskaznik myszy, przesun o 5
krokow

3. Po kliknieciu zielonej flagi, wybrany duszek zmienia swoéj wyglad
(kostium), co tworzy animacje ruchu (np. idacy pies, machajacy
skrzydtami ptak).

e Kluczowe bloki:
zawsze, nastepny kostium, czekaj 0.2 s.

4. Za kazdym razem, gdy klikniesz duszka, zmienia on swoj kolor na losowy.
Mozna réwniez dodac¢ losowg pozycje w ktdrej po kliknieciu pojawi sie
duszek.

e Kluczowe bloki:
kiedy ten duszek klikniety, zmien efekt kolor o 25, idz do losowa
pozycja

5. Pitka porusza sie po scenie pod katem, a gdy dotknie brzegu ekranu,
odbija sie od niego.

e Kluczowe bloki:
ustaw kierunek na 45, zawsze, przesun o 10 krokow, jezeli na
brzegu, odbij sie

6. Po kliknieciu w zielong flage duszek rysuje ksztatt w postaci kwadratu o
boku 100. W niniejszym programie wykorzystaj odpowiednig , petle”.

e Kluczowe bloki:
kiedy kliknieto w zielonq flage, przesun o 100, wyczys¢ wszystko,
przytoz pisak, podnies pisak, powtorz ... razy, obro¢ w prawo o ...
stopni

UWAGA:
Wszystkie te programy mozna przetestowaé bezposrednio w edytorze online
SCRATCH, gdzie dostepne sg gotowe biblioteki postaci i tta.



